
การใช้งานโปรแกรม Led Studio เพ่ือสร้างส่ือประชาสัมพันธ์ 
 

ท าความรู้จักโปรแกรม LED Studio 

1. ดบัเบิลคลิ๊กไอคอน  บน Desktop เพื่อเปิดโปรแกรม  
 

2. จะได ้2 ส่วนดงัรูป  
2.1 หนา้จอของการแสดงผล (LED Screen) 

 
 

 
2.2 แผงการควบคุมการท างาน สร้างส่ือประชาสัมพนัธ ์

 
 
 
 
 
 



3. อธิบายส่วนหลกั ๆ ของโปรแกรม จากหนา้จอแบ่งเป็น 2 ส่วน คือ

 
 
3.1 ปุ่ มค าส่ังต่างๆ ที่เป็นรูปภาพ 

รายการปุ่ ม ความหมายปุ่ ม 

 

เปิดไฟลท์ี่สร้างก่อนหนา้ขึ้นมาเล่น หรือ แกไ้ข 

 
สร้างงานใหม่ 

 
บนัทึกงาน 

 
ซ่อนหนา้ต่างที่ก  าลงัเล่น 

 
เปิดหนา้ต่างแกไ้ขงาน สร้างงาน 

  

ปุ่ มเล่น    ปุ่ มอพัเดทขอ้มลูที่แกไ้ขล่าสุด 

 

กดเล่นรายการที่เลือก 

 

หยดุเล่น 

 

ซ่อนหนา้จอแสดงผล 

 

ตรวจสอบหนา้จอเล่นในขณะนั้น 

 

สลบัไปใชโ้ปรแกรมเวอร์ชัน่อื่น 
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3.2 เมนูตวัอกัษร เพื่อเลือกก าหนดค่าต่างๆ ให้โปรแกรมการเล่น 
       3.2.1 เมนู File 

New เพื่อสร้างโปรแกรมการเล่น 
Open เปิดโปรแกรมการเล่นบนัทึกเอาไว ้ 
Save บนัทึกโปรแกรมการเล่น 
Save As บนัทึกโปรแกรมการเล่นใหม่  
Open Demo File เปิดไฟลต์วัอยา่งของโปรแกรมเล่น 
 
 
 
 

      3.2.2 เมนู Control เป็นค าส่ังทัว่ไปในการแสดงผลไฟลต์่างๆที่ไดใ้ส่ไวใ้น Play List 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

3.2.3 เมนู Tool เป็นชุดค าส่ังที่จะใช้เรียกโปรแกรมอื่นๆขึ้นมาใชง้าน ไม่ไดใ้ชใ้นโปรแกรมการเล่น 

  
 
 
 



   3.2.4 เมนู Option  
 
- Play Background ซ่อนหนา้จอแสดงผล ให้เล่นเบื้องหลงัแทน 
- Schedule Table ตั้งค่าตารางการท างาน เช่นตัง่ค่าเปิด-ปิดจอ ตั้งค่าความ
สว่างของจอตามช่วงเวลา ฯลฯ 
- Schedule Hide Setup ตั้งค่าตารางก าหนดช่วงเวลาซ่อมหนา้จอแสดงผล 
- Language ตั้งค่าภาษา 
- Hide Play Window ซ่อนหนา้ต่างแสดงผล 
- Software Setup ตั้งค่าการท างานต่างๆ ของโปรแกรม 
- User Setup ก าหนดค่าผูใ้ชง้าน 
- Hardware Setting ตั้งค่าเก่ียวกบัฮาร์ดแวร์ (ส าหรับช่างเทคนิค) 
- Display Configuration ตั้งค่าจอ (ส าหรับช่างเทคนิค)  

 
 

3.5 Test ส่วนของ Test เป็นการทดสอบจอ การทดสอบสีในรูปแบบต่างๆ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

ตั้งค่าหน้าจอแสดงผล ก่อนเร่ิมต้นสร้างส่ือประชาสัมพันธ์ 
1. เลือกเมนู Option > Software Setup ดงัรูป 

 
2. จะไดด้งัภาพ   ...เมื่อตั้งค่าไดต้ามที่ตอ้งการแลว้ กดปุ่ ม Save Setup ดา้นล่าง 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
เร่ิมต้นสร้างรายการส่ือประชาสัมพันธ์ 
**ก่อนเร่ิมต้นสร้างรายการเล่น ให้สร้าง Folder ขึน้มา 1 Folder แล้วน าไฟล์รูปภาพ วีดีโอ ข้อความ 
ที่เราเตรียมไว้  ทั้งหมดคัดลอกลงใน Folder นั้นๆ 
 

1. กดเมนู  เพื่อเร่ิมต้นสร้างรายการเล่น จะขึน้หน้าต่างดังรูป  หรือ จะกดเมนู  แทนก็ได้ 

 
 
 
 
 



2. กด  แล้วเลือก Add step เพื่อสร้างโปรแกรมเล่น  

 
หนา้ต่างควบคุมโปรแกรมเล่นจะอยูด่า้นขวามือดงัภาพ 

 
** Step หรือ โปรแกรมเล่น สามารถเพ่ิมไดไ้ม่จ ากดัจ านวน สามารถเพ่ิมตามทีต่อ้งการ  สามารถก าหนดระยะเวลาเล่น หรือ
เลือก Waiting to End แยกอีสระกนัได ้
 
 
 
 

ตัง้ชื่อโปรแกรมเล่น 

ก ำหนดระยะเวลำที่จะเล่น  หน่วยเป็น

วินำที 

**Waiting to End หมำยถึง ให้เล่นจน

จบโปรแกรมกำรเล่น ถึงจะสลบัไปเล่น

โปรแกรมเล่นอื่นต่อไป ถ้ำไม่มีจะวนเล่น

ซ ำ้ไปเร่ือย ๆ  
เพ่ิมไฟล์เสียง ส ำหรบัโปรแกรมเล่นนี ้

 กดเพ่ิมไฟล์เสียง   ลบ   สลบัต ำแหน่งขึน้  สลบัต ำแหน่งลง 



กด  เพื่อเลอืกรูปแบบไฟล์ที่จะน าเสนอ  
 
- File Window ไฟลวี์ดีโอและไฟลรู์ปภาพต่างๆ 
- Text Window สร้างและแสดงเอกสาร 
- Single Line Text Window ขอ้ความที่ตอ้งการแสดงการ
เคลื่อนไหว 
- Static Text Window ขอ้ความคงที่ 
- Table Window สร้างตาราง 
- Date/Timer window สร้างนาฬิกาแบบตวัอกัษร  
- VCD/DVD window เล่นไฟลจ์าก VCD/DVD การแสดงไฟล์
วีดีโอ  
- Temperature/Humidity window แสดงอุหภูมิ ความช้ืน ตอ้งติดตั้ง
เซ็นเซอร์เพ่ิมเติม 

3. สร้างรายการเล่นที่เป็นไฟล์วีดีโอ หรือ รูปภาพ 

3.1 กด  เลือกเมนู File Window เพื่อสร้างรายการเล่นชนิดไฟลท์ี่เป็น วีดีโอ หรือ รูปภาพ 

 

Name: ตัง้ชื่อก ำกบั  
Frame: ก ำหนดกรอบให้เฟรม 

StartX: จุดเร่ิมต้นเฟรมแนวนอน 

StartY: จุดเร่ิมต้นเฟริมแนวตัง้ 
Width: ขนำดควำมยำวของเฟรม 

Height: ขนำดควำมสงูของเฟรม 
หรือใช้เมำส์ลำกเพ่ือปรับขนำดตำม
ต้องกำรได้ 



3.2 กด  เพ่ือเพ่ิมไฟลวี์ดีโอ หรือ รูปภาพ 

 
3.3 กด  เพ่ือเพ่ิมลิงคเ์วบ็ไซด์ 
3.4 กด  เพื่อลบรายการไฟลภ์าพหรือวีดีโอ 
3.5 กด   เพ่ือสลบัต าแหน่งการเล่นไฟลก์่อนหลงั 

3.6 กด เพ่ือให้การตั้งค่าลูกเล่นของไฟลท์กุไฟล ์เล่นเหมือนกนัหมด 

3.7 กด เพื่อใช้ในการคน้หาไฟลใ์นรายการที่สร้าง 

3.8 กด  เพ่ือตั้งค่าเพ่ิมเติมขั้นสูง  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



ส่วนควบคุมส าหรับวีดีโอ 

 
- Effect: ก าหนดรูปแบบการแสดงวีดีโอ ประกอบดว้ย Center, Zoom, Stretch, Tile 
- Transparency: ก าหนดความโปรงใส ของวีดีโอ 
- Sound: ปรับความดงัของเสียงวีดีโอ 
- Action: ก าหนดรูปแบบการน าเสนอขณะสลบัไฟลภ์าพ หรือ วีดีโอ 

 
ส่วนควบคุมส าหรับรูปภาพ 

 
- Transparency: ก าหนดความโปรงใส ของภาพ 
- Action: ก าหนดรูปแบบการน าเสนอขณะสลบัไฟลภ์าพ หรือ วีดีโอ 
- Effect: การปรับขนาดไฟลภ์าพ Center, Zoom, Stretch, Tile 
- Speed: ความเร็วในการเปลี่ยนไฟลภ์าพแต่ละไฟล ์เลขย่ิงมาก ย่ิงชา้ลง 
- Stay: ระยะเวลาแสดงภาพ แสดงคา้งไว ้เลขย่ิงเยอะย่ิงแสดงนาน 
- Clear: ลูกเล่นเคลียร์ภาพออกหลงัจากเล่นไฟลแ์ลว้ 
- Clearing Speed: ความเร็วในการเคลียร์ไฟลภ์าพหลงัจากเล่นไฟลแ์ลว้ 

 
 
 
 
 
 
 



4. สร้างรายการเล่นส าหรับ ตัวอักษรวิ่ง 

กดเมนู  เลือก Single Line Text Window  ดงัภาพ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

- Name: ตัง้ชื่อก ำกบั  
- Frame: เพ่ิมเส้นกรอบให้เฟรม 

- StartX: จุดเร่ิมต้นเฟรมแนวนอน 

- StartY: จุดเร่ิมต้นเฟรมแนวตัง้ 
- Width: ขนำดควำมยำวของเฟรม 

- Height: ขนำดควำมสงูของเฟรม 

- Transparent: ก าหนดพื้นหลังกล่องเฟรมข้อความโปรงใส 
- Text Invert: กลับด้านตัวอักษร 
- Repeat เล่นข้อความต่อเน่ืองกันไม่มีช่องว่าง กรณีกลับมาเล่นวนซ ้า 

ให้อ่ำนจำกไฟล์ข้อควำมข้ำงนอกมำแสดง 

ช่องส ำหรับพิมพ์ข้อควำม 



ส่วนควบคุมส าหรับตัวอักษร 

 
- Action: ลูกเล่นในการน าเสนอขอ้ความ 
- Style: ปรับรูปแบบการแสดงตวัอกัษรแบบ 3D 
- Background: พ้ืนหลงัขอ้ความ 
- Speed:  ความเร็วในการว่ิงของตวัอกัษร 
- Stay: ระยะเวลาในการหยดุน่ิงของขอ้ความ 
- Font: ก าหนด แบบตวัอกัษร หรือ ชนิดตวัอกัษร   ขนาดตวัอกัษร ตวัอกัษรหนา เอียง ขีดเส้นใต ้สีตวัอกัษร 
- Color: ปรับสีตวัอกัษรให้มีหลากหลายสี 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



5. สร้างรายการเล่นส าหรับ ตัวอักษรคงที่ 

กดเมนู  เลือก Static Text Window  ดงัภาพ 

 

- Line Space: ระยะห่างของบรรทดั 
- Word Space: ระยะห่างของตวัอกัษร 
- Align: จดัต าแหน่งของตวัอกัษร 
- Style: ปรับรูปแบบการแสดงตวัอกัษรแบบ 3D 
- Background: ก าหนดพ้ืนหลงั 
- Font: ก าหนด แบบตวัอกัษร หรือ ชนิดตวัอกัษร   ขนาดตวัอกัษร ตวัอกัษรหนา เอียง ขีดเส้นใต ้สีตวัอกัษร 

 

 ชอ่งส ำหรับพิมพ์ข้อควำม 



6. เม่ือสร้างโปรแกรมการเล่นได้ตามที่ต้องการแล้วกดปุ่ มบันทึก  เพื่อบันทึกไฟล์โปรแกรมรายการเล่นที่เราสร้างขึน้  

 
 
* ซ่ึงส าหรับโปรแกรมรายการเล่นที่เราสร้างขึ้นนั้น ตวัโปรแกรม Led studio จะสร้างไฟลใ์นลกัษณะบอกต าแหน่งหรือช้ี
ต าแหน่งที่อยูข่องไฟลแ์ลว้ให้โปรแกรมดึงไฟลข์ึ้นมาเล่นเท่านั้น จะไม่รวมไฟลต่์างๆเป็นกอ้นเดียว เพราะฉะนั้น ก่อนท าการ
สร้างรายการเล่นให้เตรียมไฟลต์่างๆให้พร้อม สร้างเป็นโฟลเ์ดอร์ และคดัลอกลงเคร่ืองคอมพิวเตอร์ให้เรียบร้อยก่อนทุกคร้ัง 
** ห้ามดึงไฟลจ์ากแฟลชไดร์มาสร้างรายการเล่นเด็ดขาด 
*** ถา้กรณีสร้างไฟลจ์ากอีกเคร่ืองน่ึง แลว้น าไฟลไ์ปเล่นกบัเคร่ืองควบคุมป้าย ให้สร้างและเก็บไฟลท์ั้งหมดไวใ้นโฟลเ์ดอร์
เดียวกนั เวลาคดัลอกไป ให้เอาไปทั้งโฟลเ์ดอร์ และในการคดัลอกลงเคร่ืองควบคุมป้าย ให้วางในไดร์ให้ตรงกบัต าแหน่งใน
ไดร์ของเคร่ืองที่ใชส้ร้างไฟลด์ว้ย 



7 . กดปุ่ มเล่น  เพื่อเล่นโปรแกรมการเล่นทีส่ร้างขึน้ 

 
 
 

ส่วนแสดงผล ก ำลงัเล่นตำมรำยกำรที่สร้ำง  

ซึ่งที่ป้ำย LED ก็จะแสดงเหมือนกนั 


